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TENNISVEREIN

BINZER TENNISVEREIN

SPIELORDNUNG

REGEL 01

Grundsatzlich ist jeder Tennisplatz vor Spielbeginn Uber das

Onlinebuchungssystem zu reservieren. Dabei muissen

mindestens 2 Spieler eingegeben sein.

REGEL 02

Die maximale Buchungszeit der Platze im Voraus betragt 2x
120 Minuten. Sofern keine Nachfolgebuchung existiert, kann

unbegrenzt weitergespielt werden.

REGEL 03

Innerhalb der Spielzeit (5 Minuten vor Spielende) ist der Platz
mit den hierzu vorhandenen Netzen abzuziehen. Vorher
sind enstandene Lécher zu beseitigen. GréBere Léocher sind
umgehend zu reparieren. Nach dem Spielen sind die Platze,
entsprechend, der auf den Platzen ausgehangten Chronik,

komplett mit dem Schleppnetz abzuziehen und die Linie zu

REGEL 04

An Tagen, an denen Wettspiele oder Turniere ausgetragen
werden, haben diese Vorrang. Die Platze fir die Wettspiele
oder Turniere sind durch den Mannschaftsfihrer der
Wettspielmannschaft bzw. den Turnierausrichter zu blockie-
ren mit dem Hinweis: Beispiel: , Punktspiel Herren 50“ oder ,,

LK-Turnier”.

Der Vorstand:
Diese Platzordnung tritt mit Wirkung vom 15. April 2022
in Kraft. VerstéBe gegen die Platzordnung kdénnen durch
den Vorstand mit Entzug der Spielberechtigung geahndet

werden.

REGEL 05

Die GastgebuUhr pro Platz/Std. betragt 20 €, Gastspieler mit
Binzer Kurkarte zahlen 15 € pro Platz/Std. Mitglieder, die mit
einem Gast spielen, zahlen 50% der o.g. Gebuhren. Gastspie-

ler sind im Buchungsportal immer vorher einzutragen.

REGEL 06

Die Platze kénnen bei Bedarf zur Pflege durch den Platzwart
gesperrt werden. Gesperrte Platze sind an dem durchhan-

genden, heruntergekurbelten Netz zu erkennen.

REGEL 07

Die Platze dirfen nur mit Tennisschuhen (fur Ascheplatze)

und entsprechender Kleidung betreten werden.

REGEL 08

Je nach Witterung sind die Platze vor und nach dem Spielen
ausreichend zu wassern. Bei grofBer Trockenheit kann es auch
erforderlich sein, dass die Platze wahrend des

Spielens gewassert werden miussen.

REGEL 09

Benutzte Gerate sind ordnungsgemaf wieder wegzustellen

bzw. hinzuhéngen.
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